2.7 구조물 정의
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구조물정의에서는 DE(Design Element), dxf 불러오기, 단면정의 Wizard 를

통해서 구조물을 생성하실수 있습니다.
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 Move : 구조물을 이동시킬 때 사용합니다. 
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 Copy : 구조물을 복사할 때 사용합니다.
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 Stretch : 구조물의 Stretch 하여 늘리거나, 줄일때 사용합니다.
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 Rotate : 구조물을 회전시킵니다.
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 Mirror : 구조물을 대칭으로 복사합니다.
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 ExtendAxis : 부재의 축선을 다른부재까지 연장시킵니다.
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 Delete : 선택된 부재를 삭제합니다.
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 DeleteAll : 전체부재를 삭제합니다.
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 DeleteAxis : 선택된 부재의 축선을 삭제합니다.
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 Merge : 선택된 부재 (2개이상) 를 하나의 부재로 통합합니다.
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 UnMerge : 통합된 부재를 다시 분리합니다.
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 MergeAxis : 선택된 부재(2개이상)의 축선을 합칩니다.
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 E.L. : 구조물 최상단의 E.L 을 입력합니다.
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 Column : 선택된 부재를 기둥으로 설정합니다. 기둥의 설정은 연결부재는 적용되지 않으며, 부재정의에서 설정한 부재만을 기둥으로 설정할수 있습니다.
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 Thick : 부재의 솟음을 설정합니다.
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 연결부재(LinkdE2D) : 연결부재모드를 실행합니다. 
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 Divide : 부재를 분할할 때 사용합니다.

부재입력창의 입력을 통해서도 Move, Copy 등을 실행하실수 있습니다.
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명령입력창에 e 를 입력후 스페이스 바를 클릭하면, edit>> 라는 문구와 함께 선택바가 나타나게 됩니다. 마우스 왼쪽버튼으로 Edit>>Move 를 클릭하게되면 구조물을 이동시킬수 있습니다. 기타 입력은 부재편집과 동일합니다.

[부재편집아이콘을 통한 부재이동 방법]
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 Move 아이콘을 클릭하거나 명령입력창에 편집 명령을 실행후에는 마우스 왼쪽 버튼으로 부재를 선택합니다. 다수를 부재를 선택시에는 키보드의 Ctrl 키를 누른채 마우스 왼쪽 버튼으로 선택합니다. 
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Move 아이콘 을 클릭시 작업진행창에는 작업에 대한 진행상황을 표시합니다.
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마우스 왼쪽버튼으로 구조물을 선택후 오른쪽 마우스를 클릭하면 해당 구조물은 선택표시가 되게되며 작업진행창에는 아래와 같이 표시됩니다.
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마우스 왼쪽버튼으로 입력확인창에서 임의의 기준점을 선택할수도 있으며, 키보드의 Tab 키를 클릭하게되면  아래와 같은 팜업창이 생성됩니다.

절대좌표값을 통해서 기준점이 설정됩니다.
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좌표입력이나, 마우스 왼쪽버튼으로 입력확인창의 임의의 점을 클릭후 마우스
 오른쪽 버튼을 클릭하면 작업진행창에 아래와 같이 표시됩니다.
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이와 같은 상태에서 마우스 왼쪽버튼으로 입력확인창의 임의의 점을 클릭시 
구조물은 해당위치로 이동하게 됩니다. Tab 키를 사용하여 이동하고자 하는 거리 및 각도를 입력하실수 있습니다. 

Tab 키의 상대좌표는 CAD 의 각도계를 따르게 됩니다. 
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해당 각도 입력후 거리를 입력하게되면 설정된 각도방향으로 입력한 거리만큼 
이동합니다.

[연결부재의 작성법] 박스단면의 생성
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 연결부재(LinkdE2D) 아이콘을 클릭하면 연결부재 모드가 설정됩니다. 

연결부재 아이콘을 클릭후 입력확인창에서 임의의 위치를 마우스 왼쪽 버튼으로 클릭하여 연결부재의 시작점을 설정합니다.
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시작점을 선택후 임의의 위치로 마우스 클릭시 해당위치까지 부재가 설정될수도 있으며, 명령입력창에서 CAD 의 입력방식으로도 입력하실수 있습니다. 
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@거리<각도 의 형태로 입력하며, 해당 입력의 결과는 0도 방향으로 5000mm 만큼의 부재가 생성됩니다. 마우스로 부재가 진행하고자 하는 방향을 설정후 5000이라고 입력해도 됩니다.
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수직방향으로 5000mm 만큼의 부재를 연결하는 사항입니다.
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180도 방향으로 5000mm 만큼의 부재를 연결하는 사항입니다.
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연결부재 작업중에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면, 되돌리기(Undo), 폐합(Close), 입력완료(End), 부재두께설정(해당 부분에 표시되는 것은 부재정의에서 설정한 부재 단면들을 표시해 드립니다.) 을 하실수 있습니다. 이번예제에서는 Close 를 선택하여 폐합된 박스형태의 단면을 생성합니다.
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부재창은 [image: image39.png]


연결부재(LinkdE2D) 아이콘으로 생성한 부재를 선택했을 때 활성화됩니다. 부재창의 입력방식은 단면정의-부재정의 메뉴의 입력방법과 동일합니다.
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기타탭에서는 헌치, 브라켓, 거더의 생성을 할수있습니다. 

연결부재로 작성된 구조물에 적용됩니다. 

헌치의 작성은 헌치가 생성하고자 하는 면이 교차하는 선을 두개 선택한후 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 Hunch 를 선택하면 헌치가 생성되며, 입력창에서 헌치의 형식(삼각, 사각, 크기) 를 설정하실수 있습니다. 

[헌치의 생성]
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상부슬래브와 좌측벽체의 연결점에 헌치를 생성하기 위해서는 Ctrl키를 누른채로 상부슬래브 하단과 좌측벽체 내측선을 마우스로 선택한후 헌치를 생성합니다. 

[image: image42.png]



헌치생성후에는 입력창에서 헌치제원을 설정합니다. 

[브라켓의 생성]
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브라켓을 생성하고자 하는 위치의 구조물선을 마우스로 선택후 Bracket 를 선택합니다.
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브라켓 설치후 입력확인창의 제원에 맞추어 입력창에서 입력합니다. 브라켓의 위치, 크기 등을 설정하실수 있습니다. 

[거더의 생성]
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거더를 생성시키고자 하는 선을 마우스 왼쪽버튼으로 선택후 마우스 오른쪽 버튼 클릭하여 메뉴에서 Girder 선택합니다.

[image: image46.png]


 

거더를 생성후 입력창에서 L, B, H 값으로 임의위치의 거더 사이즈를 결정합니다. 거더를 입력하게되면 해당 위치는 설계영역[거더] 로 자동설정됩니다.

[설계영역]
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추가, 삭제를 통해서 설계영역의 설정,삭제를 하실수 있습니다.
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추가버튼을 클릭하게 되면 설계영역을 설정할수 있는 포인터들이 나타나게되며

원하시는 영역을 결정후 마우스 오른쪽 버튼을 클릭후 ‘설계영역 생성완료’ 를 클릭하시기 바랍니다. (마지막 참조선 삭제의 경우는 잘못된 부분을 클릭했을 때 되돌리기 기능을 수행합니다.) 

[image: image52.png]



설계영역으로 설정하게 되면 해당 영역의 type 을 설정하실수 있습니다.
[image: image53.png]FIEWI D
DXFERI2T|
22 Wizard





구조물 편집도구에서는 dxf 불러오기, 단면정의 Wizard, 구조물등록의 기능이 있습니다.
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구조물 편집도구에서 dxf불러오기 버튼을 클릭하면 위와 같은 팜업이 생성됩니다. 연결부재로의 변환, 도면보기 등을 지원합니다.
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dxf불러오기 버튼을 클릭하면 사용자가 생성한 dxf 를 불러올수 있습니다. 

dxf불러오기에 사용되는 도면은 아래와 같은 조건을 충족시켜서 작성하셔야만 합니다.

구조물선 –  layer명을 conc 로 설정한 폐합된 선을 가져옵니다.

           만일 구조물정의에서 dxf 내보내기를 한후 다시 dxf불러오기를

           했던 현재 설정된 구조물선의 layer 를 그대로 사용합니다. 

(구조물선은 반드시 폐합되어져 있어야만 하며, 모든선은 line 

으로 구성된 선이어야만 합니다.) 

축선 – layer명이 axis 로 설정된 선을 가져옵니다.

           만일 구조물정의에서 dxf 내보내기를 한후 다시 dxf불러오기를

 했던 현재 설정된 구조물 축선의 layer 를 그대로 사용합니다. 

설계영역 - layer명이 design 으로 설정된 폐합단면을 가져옵니다. 
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설계영역의 종류는 아래와 같이 설정할수 있습니다.
A : 상부슬래브
B : 하부슬래브
C : 중간슬래브
D : 좌측벽체
E : 우측벽체
F : 중간벽체
G : 기둥
H : 기초
I : 브라켓
J : 헌치
K : 거더
Design 으로 설정된 layer 로 만든 폐합단면안에 기호를 넣으시면 됩니다.
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단면정의 Wizard버튼을 클릭시 팝업이 생성되며, 팜업에서 해당 구조물 아이콘을 클릭하여 원하시는 구조물을 선택하시기 바랍니다. 
[1] Type1 

[image: image61.png]



단면타입탭에서 구조물을 마우스 왼쪽버튼으로 클릭하면 단면상세탭으로 진행됩니다.
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입력창의 기호와 입력확인창의 기호를 확인후 구조물의 제원을 입력합니다.

[2] Type2

[image: image63.png]



단면타입탭에서 구조물을 마우스 왼쪽버튼으로 클릭하면 단면상세탭으로 진행됩니다.
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입력창의 기호와 입력확인창의 기호를 확인후 구조물의 제원을 입력합니다.
[3] Type3
[image: image65.png]



단면타입탭에서 구조물을 마우스 왼쪽버튼으로 클릭하면 단면상세탭으로 진행됩니다.
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입력창의 기호와 입력확인창의 기호를 확인후 구조물의 제원을 입력합니다.
[4] Type4
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단면타입탭에서 구조물을 마우스 왼쪽버튼으로 클릭하면 단면상세탭으로 진행됩니다.
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체크한 항목 적용한 예
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치수표현은 옵션은 위와같이 제공합니다.
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