2.6 구조물 입력
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 설계할 구조물을 입력합니다. 종방향 길이, skew, 피복등을 입력할수 있습니다.
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구조물명은 도면(도각), 계산서 등에 출력됩니다.
예) 정거장타입, Type3
또한 구조물의 종방향길이, skew(횡, 종)의 설정, 시종점피복의 설정을 지원합니다.
[image: image3.png]| FEE 0| 2ZE A |




 복수 구조물 입력시 구조물 추가, 삭제버튼으로 사용하실수 있습니다.

