2. 단면정의
2.1 개요
입ㆍ출력 순서는 프로그램의 [기본값]과 [하중 자동 계산] 등으로 [다음], [이전] 순서를 따라가면, 기초자료 설정값에 맞게 설계가 완료되는 형식으로 개발되어 업무나 컴퓨터를 모르는 초보자도 사용이 쉽습니다. 풀다운 메뉴를 이용하여 해당 입력 메뉴로 직접 이동도 가능합니다. 
사용 되는 버튼은 다음과 같습니다.
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일반적으로 사용되는 사항을 프로그램의 기본값으로 설정하게 하며, 

기존의 입력을기본값으로 되돌릴수 있습니다.
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NOTE 

	위의 사항들은 용어 의미 그대로 [기본값]이며, 설계자의 판단 아래 임의로 각각에 대해 수정할 수 있습니다.
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현재 메뉴의 이전 메뉴로 돌아갑니다.
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[적용]을 자동적으로 수행하고 현재 메뉴의 다음 메뉴를 실행합니다.
풀 다운 메뉴를 이용하여 직접 이동도 가능합니다.
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현재 수정된 내용으로 도면 및 데이터를 갱신합니다.
	
NOTE 

	[다음]을 클릭하면, 프로그램 내부적으로 [적용]후에 [다음]으로 이동하기 때문에 [적용]한 후에 [다음]을 할 필요가 없습니다.


2.2 설계 방법 
ARcStructure의 설계 방법은 다음 3가지로 나누어집니다. 해당 설계상황에 맞게 설계방법을 선택하십시오.  
ARcStructure 설계 방법 
1. DE(Design Element) 를 사용하여 구조물 설계. 
2. dxf 입력을 통한 구조물 설계.
3. 단면정의 Wizard 를 통한 구조물 설계.
1. DE(Design Element) 를 사용하여 구조물 설계 
ARcStructure 의 핵심적인 기능인 DE(Design Element) 를 사용하여 임의의 부재생성 및 구조물을 사용자가 만들어서 설계하는 방법입니다. DE 로 작성되는 부재 및 구조물은 단면변화, 회전등이 자유롭게 적용될수 있습니다. 

자세한 사항은 2.단면정의-부재정의 및 단면정의를 참고하시기 바랍니다.  
2. dxf 입력을 통한 구조물 설계
사용자가 구조물 단면 및 축선을 작업해놓은 dxf 파일을 ARcStructure로 import 하여 해당 구조물을 설계하는 방법입니다. CAD 에서 작업된 도면을 사용하므로 사용자의 활용도가 높은 설계방법입니다. 

자세한 사항은 2.단면정의-구조물정의를 참고하시기 바랍니다.
3. 단면정의 Wizard 룰 통한 구조물 설계
ARcStructure 에서 기본적으로 제공하는 단면정의 Wizard 는 많이 사용되는 구조물의 형태를 제공하고 있으며 단순한 입력을 통해서 해당 단면을 설정후 설계하실수 있습니다.

자세한 사항은 2. 단면정의-구조물정의 를 참고하시기 바랍니다.
